Golf du Rhin
Règles locales


HORS LIMITES
Toutes les clôtures du terrain des tours 4,5,7,8,12,15 et 16 déterminent le hors limite et n’autorisent aucun dégagement sans pénalité.
Seuls les renforts inclinés fixés aux clôtures sont des obstructions inamovibles (dégagement sans pénalité).
Un hors limite existe au trou n°9, il est délimité par les piquets blancs.

CONDITIONS ANORMALES de PARCOURS (R 16.1)
1) Toutes les routes et tous les chemins et leurs extensions sont des obstructions inamovibles qui autorisent un dégagement sans pénalité.

2) Les racines des arbres apparentes sur les fairways et jusqu'à 4 longueurs de club dans les roughs depuis le fairway sont des terrains en condition anormale qui autorisent un dégagement sans pénalité.

3) Zones de jeu interdit ainsi que leur accès :

  a) La zone à pénalité des trous 13 et 14 (piquets rouges à sommets verts)
     Si une balle pénètre dans la zone à pénalité, le jeu et l'accès y sont interdits. Le joueur peut avec un coup de pénalité soit jouer coup et distance, soit se dégager en arrière sur la ligne, soit se dégager latéralement (R17.1)

  b) Les massifs de fleurs des trous 15 et 18 (piquets blancs à sommets verts)
     Dropping zone obligatoire sans pénalité (R16.1f)

4) Trous numéro 9
 Les éléments de limite (piquets blancs) débutent à droite au départ du trou (devant le bosquet), se prolongent tout le long de la haie qui délimite ce trou et reviennent sur les piquets rouges de la zone à pénalité de gauche en passant derrière la zone de départ des marques blanches du trou n°1. Ces piquets de hors limite sont des obstructions amovibles pour les départs des marques noires.

ROBOTS DE TONTE
1) Une balle au repos déplacée par un robot de tonte doit être replacée sans pénalité (R9.6)
2) Une balle en mouvement jouée après un coup (sauf sur le green) déviée par un robot de tonte doit être jouée comme elle repose (R11.1)

CONSEQUENCES
Pénalité pour avoir joué d'un mauvais endroit en infraction avec la règle locale :
Pénalité générale : 2 coups en Stroke play - Perte du trou en Match play.
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